Kertész és viragok

A jaték Iényege a kovetkez6:

van egy 8x8-as tabla, ez a kert

a tabla minden mezG6jén van egy virag

kezdetben a kertész a kert valamelyik sarkaban all, innen indul minden nap, hogy elpusztitsa
a kartevd rovarokat a viragokrol

a jaték kezdetekor 7 rovar sziiletik véletlenszerlien egymastél kiilonb6z6 mez6kon

a jatéknak akkor van vége, ha minden rovar vagy minden virag elpusztult

A kertész:

A rovar:

1 nap alatt 16 mez6t tisztithat meg a rovarokrdl (haladhat sorban vagy véletlenszer(ien a
mezG6kon)
preciz munkat végez, tehat amelyik mezdre eljut, ott az 6sszes rovart kiirtja

minden viragnak jellemzéje a szine, az ,életkora” és az életereje

egy atlagos virag életereje 12

az 6sszes viragbdl 15 kilonleges, tropusi virag (ezek véletlenszerlen helyezkednek el a tébbi
kozott), amelyeknek az életereje 18

ha 1 rovar eszik a viragbdl, az a virag életerejét 2-vel csokkenti (nyilvan, ha tébb rovar is
él6skodik rajta, akkor mindegyik egyittesen ,rovarok szama*2”-vel csokkenti a viradg
életerejét)

ha a virag életereje eléri a 0-t, akkor a virag elpusztul

minden rovarnak van energiaja, ami kezdetben 6, de ha egy nap nem tud enni, akkor 3-mal
csokken

ha 0-ra csokken egy rovar energiaja, akkor a rovar elpusztul

minden rovar minden nap szaporodik, vagyis 1 Ujabb rovar sziletik bel6le

minden rovar arra a mezére szliletik, ahol a szil6je van, de ha a koriilotte levé mez6k
valamelyikén van virdg, rovar viszont még nincs, akkor atlép arra a mezére

minden rovar minden nap eszik egyszer a viragbdl, ha tud, ezzel novelheti az energiajat 3-
mal, ha az még nincs a maximumon (6-0s)

ha nincs virag azon a mezén, ahol a rovar van, akkor Iéphet egyet, és ha azon a mezdn, ahova
|épett, van virag, akkor ehet is bel6le, de ha nincs, akkor csak a kévetkez napon Iéphet
tovabb

A megvalésitds legyen objektumorientalt!



